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KARTA OPISU PRZEDMIOTU - SYLABUS

Nazwa przedmiotu
Aplikacje internetowe

Przedmiot

Kierunek studiow Rok/semestr

Sztuczna inteligencja 3/5

Studia w zakresie (specjalnosg) Profil studiow
ogolnoakademicki

Poziom studiow Jezyk oferowanego przedmiotu

pierwszego stopnia angielski

Forma studiow Wymagalnosc

stacjonarne obligatoryjny

Liczba godzin

Wyktad Laboratoria Inne (np. online)
30 30
Cwiczenia Projekty/seminaria

Liczba punktow ECTS
5

Wyktadowcy

Odpowiedzialny za przedmiot/wyktadowca: Odpowiedzialny za przedmiot/wyktadowca:
dr inz. Maciej Piernik

email: Maciej.Piernik@cs.put.poznan.pl

tel. 616653057

wydziat: Wydziat Informatyki i Telekomunikacji

adres: ul. Piotrowo 3 60-965 Poznan

Wymagania wstepne

Student rozpoczynajacy ten przedmiot powinien posiadaé podstawowg wiedze z zakresu protokotow
sieciowych, systemdéw baz danych i programowania zorientowanego obiektowo. Powinien posiadaé
umiejetnos¢ programowania prostych aplikacji z wykorzystaniem zintegrowanych srodowisk
programistycznych. Powinien rowniez rozumie¢ koniecznos¢ poszerzania swoich kompetencji / mie¢
gotowo$é do podjecia wspoétpracy w ramach zespotu.

Cel przedmiotu

1. Uzyskanie wiedzy dotyczgcej podstawowych pojeé i koncepcji z zakresu implementacji dokumentow
WWW i aplikacji WWW, niezbednej do rozrézniania podstawowych architektur aplikacji internetowych
oraz metod implementacji ich modutow.

2. Uporzadkowanie wiedzy z zakresu architektur sieciowych, protokotéw sieciowych, bezpieczenistwa
systemow rozproszonych.
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3. Nabycie umiejetnosci implementacji aplikacji WWW z wykorzystaniem podstawowych technologii
implementacji interfejsu uzytkownika, m.in. HTML, CSS, JavaScript, XML+XSL, technologii implementacji
logiki prezentacji, frameworkow Single Page Application, technologii implementacji logiki biznesowej.

4. Pozyskanie kompetencji spotecznych dotyczgcych zespotowego przygotowania projektu, w tym
organizacji pracy zespotowej, a zwtaszcza przywddztwa oraz komunikatywnosci w procesie grupowego
rozwigzywania problemu.

Przedmiotowe efekty uczenia sie
Wiedza
ma uporzgdkowang wiedze dotyczgcg tworzenia aplikacji WWW (K1st_W2)

zna podstawowe techniki, metody, algorytmy oraz narzedzia wykorzystywane w procesie projektowania,
tworzenia oraz wdrazania aplikacji WWW (K1st_W4)

ma podstawowa wiedze o cyklu zycia oraz procesach zachodzacych w programowych i sprzetowych
systemach informatycznych z zakresu projektowania, implementacji i wdrazania aplikacji WWW
(K1st_W?7)

ma wiedze nt. bezpieczestwa, zagrozen oraz zagadnien etycznych zwigzanych z tworzeniem oraz
wykorzystaniem aplikacji WWW (K1st_W9)

Umiejetnosci
posiada umiejetnosci informatyczne w zakresie programowania aplikacji WWW z uzyciem popularnych
jezykéw (K1st_U2)

potrafi zaprojektowac - zgodnie z zadang specyfikacjg - oraz zaimplementowac algorytmy aplikacji
WWW, dobierajac i stosujgc dostepne metody, techniki i narzedzia informatyczne (K1st_U8)

ma umiejetnosé prostej adaptacji istniejgcych oraz formutowania i implementacji nowych mechanizméw
w aplikacjach WWW (K1st_U9)

potrafi zaprojektowac aplikacje WWW przetwarzajgcg w bezpieczny sposdb dane réznego typu w
sposdb umozliwiajgcy przeprowadzanie analiz umozliwiajgcych wycigganie wnioskéw przydatnych do
rozwigzywania probleméw biznesowych (K1st_U10)

Kompetencje spoteczne

rozumie, ze w $wiecie aplikacji WWW wiedza i umiejetnosci bardzo szybko stajg sie przestarzate,
dostrzegajac przy tym potrzebe ciggtego doksztatcania oraz podnoszenia wtasnych kompetencji
(K1st_K1)

potrafi myslec¢ i dziataé w sposdb przedsiebiorczy, m.in. znajdujgc komercyjne zastosowania dla
tworzonych aplikacji WWW, majgc na uwadze nie tylko korzysci ekonomiczne, ale réwniez aspekty
prawne i spoteczne (K1st_K5)

Metody weryfikacji efektdw uczenia sie i kryteria oceny
Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposoéb:



POLITECHNIKA POZNANSKA

EUROPEISKI SYSTEM TRANSFERU I AKUMULACII PUNKTOW (ECTS)
pl. M. Sktodowskiej-Curie 5, 60-965 Poznan

Ocena formujaca:

- w zakresie wyktadow: - na podstawie odpowiedzi na pytania dotyczgce materiatu oméwionego na
poprzednich wykfadach;

- w zakresie laboratorium: - na podstawie oceny biezgcego postepu realizacji zadan.

Ocena podsumowujaca:

Sprawdzanie zatozonych efektdw ksztatcenia realizowane jest przez:

- w zakresie laboratorium - ocene i obrone zadan wykonanych przez studenta w traksie semestru oraz
projektu koncowego

- w zakresie wyktadu - ocene wiedzy i umiejetnosci wykazanych na zaliczeniu pisemnym o formie testu.

Tresci programowe
1. Rézne podejscia do zagadnienia logiki prezentacji na réznych platformach

2. Sposoby implementacji logiki biznesowej umozliwiajgcej obstuzenie wielu typdw aplikacji i interfejsow
na najpopularniejszych platformach

3. Projektowanie aplikacji opartych o dane; organizacja warstwy dostepu do danych w sposéb
umozliwiajacy jej ponowne wykorzystanie, skalowalnos¢, wydajnosé i bezpieczenstwo; przyktady na
réznych platformach

4. Infrastruktura aplikacji www; najpopularniejsze architektury
5. Servery HTTP

6. Zaawansowane zagadnienia interfejsu uzytkownika: preprocesory CSS, responsive web design,
frameworki front-end'owe

7. Tworzenia aplikacji typu Single Page Application, zaawansowane zagadnienia JavaScript,
przetwarzanie asynchroniczne

8. Uwierzytelnianie i autoryzacja w aplikacjach webowych; najwazniejsze ataki oraz jak sie przed nimi
broni¢

Cze$¢ wymienionych wyzej tresci programowych realizowana jest w ramach pracy wiasnej studenta.
Metody dydaktyczne

1. wyktad: prezentacja multimedialna, prezentacja ilustrowana przyktadami podawanymi na tablicy,
rozwigzywanie zadan, demonstracja.

2. ¢wiczenia laboratoryjne: rozwigzywanie zadan, ¢wiczenia praktyczne, warsztaty
Literatura

Podstawowa
1. J. Duckett, Web Design with HTML, CSS, JavaScript and jQuery, Wiley, 2014.
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2. B. Sholtz, A. Tijms, The Definitive Guide to JSF in Java EE 8: Building Web Applications with JavaServer
Faces, Apress, 2018.

3. K. Hadlock, Ajax for Web Application Developers, Sams Publishing, 2006.

4. ). Liberty, D. Hurwitz, B. MacDonald, Learning ASP.NET 2.0 with AJAX: A Practical Hands-on Guide,
O'Reilly, 2007.

Uzupetniajaca
1. E. Jendrock, I. Evans, D. Gollapudi, K. Haase, C. Srivathsa, The Java EE 6 Tutorial, Oracle, 2010.

Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Godzin ECTS
taczny naktad pracy 142 5,0
Zajecia wymagajace bezposredniego kontaktu z nauczycielem 62 2,0
Praca wtasna studenta (przygotowanie do ¢wiczen 80 3,0

laboratoryjnych, napisanie programoéw, uruchomienie,
weryfikacja, przygotowanie do zaliczenia wyktadéw i zadan na
laboratoriach, przygotowanie do oddawania projektu)1

1 . sy 2 . s . o
niepotrzebne skresli¢ lub dopisac inne czynnosci



